











16 Ideen der Kinder und ihre nichsten Schritte L

*  Tipps, was man mit einer 5
Idee machen kann! .

DAS IDEENHANDBUCH

Am Ende des Tages wurden einige Ideen und Projekte im Plenum vorgestellt.
Damit die Kinder auch nach der Konferenz an ihren Ideen weiterarbeiten und
nicht aufgeben, sich fur ihre Projekte einzusetzen, wurde ein ldeenhand-
buch verteilt. Darin kdnnen die Kinder mutmachende Tipps und inspirierende
Methoden nachlesen, die ihnen helfen, dran zu bleiben und ihre Ideen wei-

terzuentwickeln.

Hier kénnt ihr alle Tipps nachlesen.

Schreibt alle Wiinsche gut sichtbar auf: Auf ein gro3es
Plakat, ein Flipchart oder eine Ideentafel.

Ihr kdnnt eure Ideen auch aufmalen oder mit Symbolen

darstellen.
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- draupen spiden = Fanhasie, = Chillen

Jetzt wird demokratisch abgestimmt:
Welche Idee ist besonders wichtig?
Welche macht vielen Freude?
Welche ist realistisch?

Ihr kdnnt daftr Klebepunkte, Stifte oder Hande benutzen

Jede*r bekommt 3 Stimmen —welche Ideen gefallen
dir am besten?

Nach der Abstimmung wahlt ihr 1 oder 2 Lieblings-
ideen, bei denen ihr sagt: ,Ja, das probieren wir aus!*

Zum Beispiel:
Mehr Mull aufsammeln und selbstgemachte Plakate
aufhangen: ,Ein sauberes Dorf fur alle!*

Eine Geburtstagsbox fur alle basteln

Ein Fantasiewimmelbild fur das Dorf malen
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Ein Kinderfest vorbereiten

Wer hilft mit? Wer kann was gut? Jedes Kind kann etwas
beitragen — und gemeinsam seid ihr ein starkes Team.

Zum Beispiel: Malen, Plakate machen, Ideen vorstellen,
den Uberblick behalten, organisieren...

Sprecht mit Educateur:innen, Eltern, Lehrer:innen oder
sogar mit der Gemeinde.

Erklart eure Idee und stellt die Fragen: Was brauchen
wir daftr? Wer kann helfen? Wann kénnen wir anfangen?

Los geht’s! Legt los mit eurer Aktion.

Haltet fest, was klappt und was nicht. Ihr kdnnt Fotos
machen, berichten, oder ein Projekttagebuch gestalten.

Feiert euren Erfolg: ,Wir haben gezeigt: Kinder kénnen
etwas bewegen!”

Dann stellt euch die Frage: Was machen wir als Nachstes?

HILFE FUR SUPERIDEEN

Manchmal sprudeln Ideen nur so - und manchmal brauchen sie ein bisschen Hilfe.
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deiner Idee dranzubleiben, weiterzutufteln und sie Schritt fUr Schritt wachsen zu

lassen. Denn jede Idee zahlt - besonders eure!

»  Fangt klein an - auch ein kleines Projekt kann GroBes bewirken.

»  Bleibt freundlich und hort einander zu — gemeinsam geht’s besser.
«  Traut euch, mitzureden — eure Meinung zahlit!

= Wenn etwas nicht klappt, versucht es anders. Das ist ganz normal.

- Fragt Erwachsene um Hilfe, wenn ihr nicht weiterkommt. Viele freuen
sich, wenn sie mithelfen durfen!



FILMDOKUMENTATION
CHICO 2025

Scannt den QR-Code und schaut
euch die Filmdokumentation der
Chico 2025 an!

AFTERMOVIE

VIELEN DANK
FUR EURE

TEILNAHME




20 Organisationsteam & Partnerinstitutionen

ORGANISATIONSTEAM &
PARTNERINSTITUTIONEN

DIE KINDERKONFERENZ CHICO

WIRD ORGANISIERT VON:

plorm

KANNERMUSEE

Das Kannermusée PLOMM ist eine Kultur- und Bildungs-
institution, in der Kinder spielen, entdecken, nachfra-
gen und selbst erschaffen konnen. Sie ist die nationale
Referenz in Sachen Kinderpartizipation und unterstitzt
lokale Trager dabei, partizipative und kinderfreundliche
Methoden in ihrer Praxis zu etablieren.
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Das Zentrum fir politesch Bildung ist eine unabhangige
Stiftung, deren Ziel es ist, blrgerschaftliches Engagement
zu fordern, indem sie zu einem besseren Verstandnis von
Politik und Demokratie sowie der aktuellen gesellschaftli-
chen Herausforderungen beitragen. Sie starkt und ermutigt
vor allem junge Menschen dazu, sich am politischen Leben
und am o6ffentlichen Diskurs zu beteiligen.

MIT DER UNTERSTUTZUNG VON:

LE GOUVERNEMENT
DU GRAND-DUCHE DE LUXEMBOURG

unicef ¢

Zentrum
FUNFBRUNNEN

Ministére de I’Education nationale,
de I'Enfance et de la Jeunesse
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Erinnerungsort und Bildungszentrum

Centre

Formida

Gestalten. Matmaachen. Léieren.
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