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Konzept & Organisation

KINDERKONFERENZ

Eine Kinderkonferenz ist ein partizipatives Format, das
Kindern die Moéglichkeit bietet, sich aktiv mit gesell-
schaftlichen Fragestellungen auseinanderzusetzen und
an ihnen mitzuwirken. Sie schafft einen Raum, in dem
Kinder ihre Meinungen aufBern, Ideen einbringen und
demokratische Prozesse unmittelbar erleben kénnen.

Ziel ist es, Kinder als Gestalter*innen unserer Gesell-
schaft anzuerkennen und ihnen den notwendigen
Raum und die Zeit zu geben, sich eigenstdandig mit
Themen und Fragestellungen auseinanderzusetzen
und eigene Ideen zu entwickeln.

Die ChiCo (Abkilirzung fiir CHildren‘s COnference), die
seit 2019 in Luxemburg stattfindet, verdeutlicht, dass
Kinderrechte — insbesondere das Recht auf Beteiligung
— nicht nur theoretisch verankert sind, sondern auch
praktisch umgesetzt werden kdénnen. Sie stellt ein
wichtiges Instrument zur Férderung von Kinderpartizi-
pation, Demokratiebildung und aktiver Blrger:innen-
schaft im jungen Alter dar.

Die Kinderkonferenz bietet einen Raum, in dem Kinder
und Erwachsene auf Augenhdhe in Dialog treten kon-
nen. Dabei steht ein fach- und kindgerechter Austausch
und die Losungskompetenz der Teilnehmer*innen im
Mittelpunkt.

Fachkrafte erhalten die Moéglichkeit, neue Perspektiven
auf Kinderpartizipation zu gewinnen, innovative Metho-
den kennenzulernen und eigene Praxiserfahrungen zu
reflektieren. DarUber hinaus dient die Konferenz dazu,
einen strukturierten Dialog zwischen Kindern und Erwach-
senen zu ermoglichen und Impulse fur eine starkere Ver-
ankerung von Mitbestimmung im padagogischen Alltag
zu setzen.

CHICO 2025:
ECH HUNN IDDIEN!

Das diesjahrige Thema ,Ech si wichteg! Ech hunn Id-
dien!* stellte die Selbstwirksamkeit und die kreative
Ausdruckskraft von Kindern in den Mittelpunkt.

Kinder verfligen Uber gute, oft unkonventionelle und
kreative Lésungsansatze fUr Fragen und Problemstel-
lungen. Diese werden von Erwachsenen jedoch haufig
abgewertet - etwa als zu anspruchsvoll oder unrealistisch.

Auf der Kinderkonferenz hatten die teilnehmenden Kin-
der die Mdglichkeit, ihre eigenen Ideen und Lésungs-
vorschlage zu diskutieren und gemeinsam nach realis-
tischen und umsetzbaren Wegen zu suchen, um diese
weiterzuverfolgen und in die Praxis umzusetzen. Im Laufe
des Tages konnten sie so erleben und verstehen, dass ihre
Meinung und ihr Handeln von Bedeutung sind und - bei
aktiver Mitgestaltung - eine wichtige Rolle in unserer Ge-
sellschaft spielen kénnen.

ECH SI WICHTEG!
ECH HUNN IDDIEN!

TEILNEHMER*INNEN

Wer war dabei?

SOECEORS

Fondation Létzeburger Kan-
nerduerf - MERSCH

Maison Relais Op der Heck
- DAHL GOESDORF

SEA Stadtbredimus
- STADTBREDIMUS

SEA Bettembourg Centre
sportif - BETTEMBOURG

®

P
®

SEA Dippach
- DIPPACH

SEA Reenert Wiltz
- WILTZ

Assistant parentaux 995
- DIFFERDANGE

Maison Relais A Schmatts
- TROISVIERGES

K94

@ @ B

KINDER

Maison Relais Kiemelkiddies
- WINCRANGE

Maison Relais Waldschoul
- DUDELANGE

Maison Relais Renert
- BERBOURG

SEA Vallée de I'Ernz Am Weier
- MEDERNACH

SEA Kal-Téiteng
- KAYL
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DER MORGEN:
GEDANKEN-STRETCHING

Eing
Brude
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Was denkst du?

Um das breite Thema einzufUhren und alle Teilnehmer*innen aktiv einzubinden,
wurden am Morgen verschiedene Methoden und Spiele eingesetzt. Kurze Theater-
sketches dienten als Ausgangspunkt: Die Kinder und Jugendlichen sollten selbst
die Auflésung und das Ende der Szenen erfinden.

Check-In

Offizielle Er6ffnung

Kennenlernspiele und World Café Beispielsweise wurde diskutiert: Was tun, wenn einem das Pausenbrot gestohlen

. wird? Sollte man ein Gestandnis verlangen — und wenn ja, wie?

Mittagessen

Auf diese Weise wurden die eigene Meinungsbildung, der Austausch untereinan-
der und die Fahigkeit, Lésungen zu entwickeln, geférdert. Die Teilnehmer*innen
konnten kreativ an Alltagssituationen herangehen und ihre eigenen Ideen ein-
bringen.

Energizer und Wiedereinstieg ins Thema
Workshops mit den Spezialisten

Abschluss im Plenum

Check-Out Gedanken-Reise -

Vom Kleinen bis zum ganz GroB3en!

AnschlieBend folgte ein World-Café, in dem die Kinder in drei aufeinander auf-
bauenden Gesprachsrunden mit wechselnden Gruppen diskutierten:

Was braucht dein perfekter Tag?
Was braucht dein perfektes Dorf?
Was braucht deine perfekte Welt?

Durch die schrittweise Erweiterung der Perspektive — vom Persoénlichen zum
Globalen - konnten die Kinder ihre Ideen kontinuierlich weiterentwickeln. lhre
besprochenen Ideen hielten sie auf Papier-Gluhbirnen fest und hangten diese
fur alle sichtbar auf. Die Moderation fasste die Ergebnisse anschlieBend fur die
gesamte Gruppe zusammen.

Die Kinderkonferenz wurde von zwei Moderatorinnen
begleitet:

Paulina Dabrowska

Padagogische & kulturelle Leiterin

Jessica Gloden
Erziehungswissenschaftlerin des Kompetenzlabo




WORLD CAFE:
DIE HAUFIGSTEN IDEEN
AUF EINEN BLICK

Schaut euch hier unsere Ergebnisse an!
Auch die abfotografierten Gluhbirnen zeigen die Ideen
der Kinder. Die Striche zeigen an, wie oft eine Idee ge-
nannt wurde - so wird sichtbar, welche Gedanken beson-
ders viele geteilt haben.

n WAS BRAUCHT DER
PERFEKTE TAG?

> GUTE LAUNE UND LACHEN /IHT/ M Il

» ZEIT MIT FAMILIE UND FREUNDEN WM’
» NATUR, TIERE UND FANTASIE W ’”

» Kein Streit, kein Stress M/ | l

» Etwas tun, was man gerne macht Ml

» Geburtstag haben Wf

» Respekt, Ruhe und Zusammenhalt }f[f,

» Ein bisschen Magie ”
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WAS BRAUCHT DAS
PERFEKTE DORF?

Natur & Umwelt

» VIELE BAUME UND BLUMEN, FLUSSE, WALDER & SCHATTENPLATZE /lm/ M |
» Umweltfreundlichkeit (kein Plastik, mehr Glas & Metall) J#r |
» Spielplatze mit Baumen & Garten fir alle M

» Tierschutz, Bienenhauser & Bauernhoéfe /lm/

Zeit mit Familie & Freunden

> FREIZEIT- & SPIELMOGLICHKEITEN FUR ALLE (DRAUSSEN & DRINNEN) M W
» Treffpunkte fur Kinder & Familien ””

» Familienfreundliches Dorf ”

» Feste flr Kinder “

» Kontakt & Gemeinschaft: ,Man soll viele Leute kennen“l

Ces, :
Chy,

Respektvoller Umgang

» SICH SICHER FUHLEN IM DORF: ,,KEINE GANGSTER, KEINE BOSEN LEUTE* M I
» Respekt vor Verkehrsregeln, nicht zu schnell fahren ” I
» Meinungsverschiedenheiten akzeptieren

» Liebe Nachbarn l

Gehort werden

» Kinderkomitee & gemeinsame Projekte: ,Kinder entscheiden mit!* Hll
» Meinungsverschiedenheiten akzeptieren !

» Gemeinde mit Anlaufstellen fir Kinder: ,,Bureau fir Kinder* |

Zusammenleben

» Hilfe im Dorf ’”
» Hauser fir Obdachlose, kranke, dltere Menschen, Waisenkinder ”

» Treffpunkt fiir Leute, die allein sind |
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E WAS BRAUCHT DAS

PERFEKTE DORFE?
SN\
2 2\

X

Malt aus & vervollstandigt:

Wie wurde euer perfektes
Dorf aussehen?

B WAS BRAUCHT DIE

PERFEKTE WELT?

Natur & Umwelt

» SAUBERE NATUR, KEIN MULL, KEIN PLASTIK ,#ff” ]
» GUTE LUFT, VIELE PFLANZEN UND TIERE W Il

» Respekt vor der Natur, mehr Naturplitze M |
» Keine Benzinautos, keine Flieger I ’ I

» Mehr Sonne ”

Frieden & Respekt

»  KEIN RASSISMUS, KEIN MOBBING M I

» Kein Krieg, keine Gewalt, keine Waffen ,HH'
»  Sicherheit I I ”

» Gleichbehandlung, Freunde fir alle ””

Freizeit

» Spielplatze )m/
>  Sport ,u'fr

»  Uberall Musik m
» Achterbahnen ”
» Freunde ”

» Nicht zu viele Roboter’

Grundbediirfnisse

» Genug Essen & Wasser ,Wr
» Hauser fir alle Menschen ”’
» Genug Krankenhauser H ,

Keine Armut ”

v

Demokratie & Rechte

»  Kinderrechte, Mitbestimmung, Gerechtigkeit I I I

» Gute Priasidenten/Minister ’ ’
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Ideen zum Leben erwecken

DER NACHMITTAG:
KREATIVWERKSTATT

Nach dem Mittagessen konnten die Kinder in verschiedenen Ateliers kreativ wei-
terarbeiten. Je nach Interesse vertieften sie ihre Ideen mit unterschiedlichen Me-
thoden: sei es durch Stop-Motion-Filme, Geschichten erzahlen oder Modellieren.

AnschlieBend reflektierten die Kinder inre Erlebnisse und Arbeitsergebnisse im Ple-
num. Diese Ruckschau rundete den Tag auf eine wertschatzende und motivieren-

de Weise ab.

- Weidingen Wiltz

oka

ZpB

Im Atelier des Zentrums fir politesch
Bildung entwickelten die Kinder ihre
Ideen mithilfe einer spielerischen
Methode weiter. Durch das ,,Fischen*
farbiger Enten wurden Ideen-Impulse
gegeben, die anschlieBend in Collagen
aufgegriffen und gestalterisch umge-
setzt wurden.

Centre

Formida

-

o

PLOMM

Im Atelier des Kindermuseums PLOMM
setzten die Kinder ihre Ideen gestalte-
risch um. Sie arbeiteten unter anderem
mit Vision Boards oder entwickelten
Modelle, um ihre Vorstellungen sicht-
bar zu machen.

Alternativ konnten Ideen auch mithil-
fe von Mikrofon und Timer mundlich
prasentiert und auf spielerische Weise
erzahlt werden.

Grouss
Plaz

J UGENDBUREAU

PLOMM FoCo

Der Workshop ,Formation Conti-
nue* des Kindermuseums PLOMM
bot einen Raum flr den Austausch
mit interessierten Erzieher*innen.
Im Mittelpunkt stand die Auseinan-
dersetzung mit den Inhalten der im
Rahmen der ChiCo durchgefuhrten
Weiterbildung sowie deren Ubertra-
gung in die Praxis. Auch Kinder nah-
men an diesem Austausch teil.

OKAJU

Der Workshop von OKAJU eroffnete
einen offenen Raum fur fantasievol-
le Ideen. Anhand folgender Impuls-
fragen entwickelten die Kinder ihre
eigenen Vorstellungen:

» Wie sahe die Welt aus, wenn sie
selbst gestaltet werden kénnte?

» Welche Superkrafte wirden dabei
helfen?

» Wie wlrde eine eigene Traum-
schule aussehen?

Die entstandenen Ideen hielten die
Kinder zeichnerisch oder schriftlich
fest, unter anderem im Buch der
Ideen oder auf einer gemeinsamen
Ideenwand.

Centre Formida

Im Workshop des Centre Formida
Echange arbeiteten die Kinder mit
audiovisuellen Mitteln. Sie produ-
zierten kurze Filme mit einer Web-
cam und nutzten unterschiedliches
Material, um ihre Ideen bildlich
darzustellen und zu erzahlen.

2025

Jugendbureau Eislek

Im Atelier des Jugendbureaus setz-
ten sich die Kinder kreativ mitihren
WUlnschen und Ideen auseinander.
In einer ruhigen Atmosphare ent-
wickelten sie ihre ldeen-Werkstatt
mithilfe von Fantasiereisen, Zeich-
nungen, Texten und Fotografien.
Die Ergebnisse wurden auf einer ge-
meinsamen Gedankenwand gesam-
melt und mogliche nachste Schritte
der Umsetzung thematisiert.

Zentrum
Fuinfbrunnen

Im Workshop des Centre Cingfon-
taines sammelten die Kinder Ideen
far ihre jeweilige Maison Relais. Ge-
meinsam gestalteten sie ein Plakat,
das ihre Vorschlage festhielt und als
Grundlage fur eine spatere Umset-
zung diente.

Ministeéere de
I‘Education nationale -
Service des droits de
I‘enfant

Im Atelier des Service des droits de
I'enfant gestalteten die Kinder Post-
karten, um ihre Ideen kreativ auszu-
drlcken. Sie nutzten Farben, Sticker
und andere Materialien und konnten
malen, basteln oder schreiben - ganz
nach ihren Vorstellungen.

AnschlieBend wurden die Postkar-
ten gemeinsam adressiert und an
das Bildungsministerium verschickt.
So konnten die Kinder ihre Ideen
sichtbar machen und aktivan einem
Beteiligungsprozess teilnehmen.

Erinnert euch zuruck!

In welchem Atelier wart ihr? °
Was habt ihr dort erlebt? :

° oo ®
. °
e e e % o °
. ° L
.
o ® o
° .
o o, o o ® o
° .



Hier sind einige konkrete Ideen und Projekte, die wir
dokumentiert haben - ein bunter Einblick in die Krea-
tivitat, den Einfallsreichtum und die Zusammenarbeit
der Kinder. Wir haben die Ideen inhaltlich strukturiert
und fur eine gute Lesbarkeit aufbereitet. Viel Spal3 beim
Lesen!

Geschichten schreiben & erfinden

l ]m erzahlte, dass er sich seine Ideen im Alltag merkt:
»Am Laf vum Dag, wa cool Saachen geschéien, verhalen ech
dat am Kapp an da schreiwen ech eng Geschicht.”

NC’Q/“Q wollte Geschichten schreiben, inspiriert vom
Atelier des Jugendbureau.

lmn‘t & Af\Q stellten sich eine Geschichte vor, in
der jedes Kind mit 12 Jahren Superkrafte erhielt und in
der Schule Feuer gegen Wasser kampfte, um heraus-
zufinden, wer starker war. Sie erklarten, dass ihnen oft
,komesch Iddien* einfielen, insbesondere wenn sie allei-
ne waren oder viel nachdachten.

Anwna, & DMld verbanden ihre Geschichten mit

dem Thema Natur und planten, Uber den Schutz des
Bodens zu schreiben: ,Mir rafen Sachen op vum Buedem,
well dat ass net gesond fir Gras an Déieren®.

Stopmotion-Filme

L?,O!\\C & NOFOL hatten die Idee eines eigenen

Smoothie-Stands in Useldingen. Sie bastelten bereits
ein 3D-Modell und planten anschlieBend, daraus einen
Stopmotion-Film zu erstellen.

Q\Q&:f\ & P\Aﬂen wollten einen Roboter bauen und

nutzten Stopmotion als kreatives Medium.

Dekoration & Theater

H(lf(l &\‘/\o.n@l bastelten Deko fur die Kommunion und

wollten zusatzlich ein Theaterstlck in der Maison Relais
vorbereiten.

Basteln & Geschenke

QU\& wollte einen Blumenstrauf3 basteln und ihn ihrer
Mutter schenken.

A\e“e bastelte eine Blume und wollte danach ins Atelier
,Inte féschen".

M\/O\r&schrieb etwas fUr ihre beste Freundin.

Aﬂa&f“& nannte Schmuckgestaltung als kreative Idee.

Spiel & Sport

A\\/SSQ wunschte sich eine Station mit einem Trampolin.

Am“f & L“.Uf& wollten neue FuB3ballplatze.

Manga & Fantasiefiguren

A\{’,\lﬂl\d(e zeichnete eine Mangafigur mit besonderen

Kraften und erfand dazu eine Geschichte.

Z,OCL hatte die Fantasieidee einer Ente im Ananas-
KostUm, inspiriert von einer Ideen-GlUhbirne, die ihn
an eine Ananas erinnerte.

Roboter & Technik

E\‘d\(\ & CI&(‘O\ bauten einen ,Wasserroboter, der
paddeln kann*.

M(W(Lf & ISN\ML\Q starteten mit der Idee, einen Ro-

boter zu bauen, dnderten dann aber ihre Meinung und
entschieden sich fur ein FuBball-Projekt.
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Verbesserungen in der Umgebung

'ph\:blt & Pl(l. traumten von einer eigenen Firma,

die Moébel aus Recyclingmaterial herstellt - glUnstig
und nachhaltig ,fir déi Leit déi méi aarm sinn oder nei
am Land"”.

éynf\ und ein weiteres Kind schlugen einen ,,Gaart zu
Wincrange* vor, um mehr Gemuse anzubauen und ge-
stnder zu essen. Sie wunschten sich Abwechslung und
,het @mmer Spaghetti, emol Gromperen oder Purée".

l/\(l(\“\/ & Lee/ wunschten sich langere Pausen zum

Essen, weil sie oft nicht alles schafften. Sie Uberlegten einen
Brief an den Minister oder die Gemeinde zu schreiben.

Ana\/{h & DMId wollten Naturthemen und Mull-

probleme aufgreifen, ebenfalls Gber Briefe an den Minister.

Am?‘ & La'ura.nutzten Postkarten, um Ideen wie

ein FuBballfeld oder bessere Spielgerate zu kommuni-
Zieren.

LQO“OF)E\J(L & M&YMWollten ihre ,Dream Maison

Relais" einrichten und mehr Abwechslung und schéne
Orte schaffen. Diese sollte einen neuen FufB3ballplatz,
ein Trampolin, eine Schaukel und sogar einen rosa
Baum haben.

LQra & &0{&(}2 wollten ihre bestehende Maison

Relais verschonern. Sie wlnschten sich eine langere
Rutsche und andere Spielgerate, weil ,et langweileg ass
an @mmer dat selwecht”. Dazu hatten sie Fotos erstellt,
die Uber ihren Educateur ans Kinderkomitee weitergelei-
tet wurden, das an der Umsetzung arbeitete.

Ein weiteres Kind aus Medernach wiinschte sich eine Wasser-
Spielanlage, damit Kinder mehr Spaf3 haben kénnen.

TIPPS & HANDBUCH
FUR MEHR IDEEN

f

WIE KOMMEN KINDER 2ZU
IHREN IDEEN?

Wir haben die Kinder gefragt: Was bringt eure Ideen zum Leuchten? Was .
inspiriert euch, und was braucht ihr, um richtig tolle Ideen zu entwickeln? Ty

Hler kénnt ihr lesen, was den Kindern dazu eingefallen ist: o )

» Beim Nachdenken, alleine sein, Tagtraumen

v

Beim Spazieren oder in ruhigen Momenten

v

Durch Alltagserfahrungen (z. B. beim Essen, Basteln)

» Durch Impulse aus Ateliers (z. B. Musik horen, Tiere beobachten, Geschichten lauschen)
> K\{va\ ) E‘m & éynn werden inspiert durch Situationen im Alltag (Geschenke, Essen).
> Deaﬁ & G‘IO«S Uberlegen und recherchieren bewusst. 4

L}
> LQ[A"QQ bekommt Ideen, wenn sie ,ndischt ze maachen huet*.
> lmn}t & AﬂCL denken nach beim Alleinsein, beim Schulweg.
> DMI() hat Einfalle beim Musik héren und basteln.

—

> l ‘Im beobachtet und merkt sich Dinge aus dem Alltag.




16 Ideen der Kinder und ihre nichsten Schritte Ve

p Tipps, was man mit einer 5
Idee machen kann! .

DAS IDEENHANDBUCH

Am Ende des Tages wurden einige Ideen und Projekte im Plenum vorgestellt.
Damit die Kinder auch nach der Konferenz an ihren Ideen weiterarbeiten und
nicht aufgeben, sich fur ihre Projekte einzusetzen, wurde ein ldeenhand-
buch verteilt. Darin kdnnen die Kinder mutmachende Tipps und inspirierende
Methoden nachlesen, die ihnen helfen, dran zu bleiben und ihre Ideen wei-

terzuentwickeln.

Hier kénnt ihr alle Tipps nachlesen.

Schreibt alle Wiinsche gut sichtbar auf: Auf ein gro3es
Plakat, ein Flipchart oder eine Ideentafel.

Ihr kdnnt eure Ideen auch aufmalen oder mit Symbolen

Wer hilft mit? Wer kann was gut? Jedes Kind kann etwas
beitragen — und gemeinsam seid ihr ein starkes Team.

Zum Beispiel: Malen, Plakate machen, Ideen vorstellen,

darstellen. den Uberblick behalten, organisieren...
L % =
e
= = CL
/ \ . 7/\(< ?’ Sprecht m(i;c Educateulainnen, Eltern, Lehrer:innen oder
sogar mit der Gemeinde.
@ Z/&\"q«// S
) Erklart eure Idee und stellt die Fragen: Was brauchen
= d(ou&m 59'16)\% = Fantasie, = C,hil\m wir daflr? Wer kann helfen? Wann kénnen wir anfangen?

Jetzt wird demokratisch abgestimmt:
Welche Idee ist besonders wichtig?
Welche macht vielen Freude?
Welche ist realistisch?

Ihr kdnnt daftr Klebepunkte, Stifte oder Hande benutzen

Jede*r bekommt 3 Stimmen —welche Ideen gefallen
dir am besten?

Nach der Abstimmung wahlt ihr 1 oder 2 Lieblings-
ideen, bei denen ihr sagt: ,Ja, das probieren wir aus!*

Zum Beispiel:
Mehr Mull aufsammeln und selbstgemachte Plakate
aufhangen: ,Ein sauberes Dorf fur alle!*
Eine Geburtstagsbox fur alle basteln
Ein Fantasiewimmelbild fur das Dorf malen
Einen Baum pflanzen
Ein Kinderfest vorbereiten

Los geht’s! Legt los mit eurer Aktion.

Haltet fest, was klappt und was nicht. Ihr kdnnt Fotos
machen, berichten, oder ein Projekttagebuch gestalten.

Feiert euren Erfolg: ,Wir haben gezeigt: Kinder kénnen
etwas bewegen!”

Dann stellt euch die Frage: Was machen wir als Nachstes?

HILFE FUR SUPERIDEEN

Manchmal sprudeln Ideen nur so - und manchmal brauchen sie ein bisschen Hilfe.
Hier findet ihr mutmachende Tipps und kleine Tricks, die euch dabei helfen, an
deiner Idee dranzubleiben, weiterzutufteln und sie Schritt fUr Schritt wachsen zu
lassen. Denn jede Idee zahlt - besonders eure!

» Fangt klein an - auch ein kleines Projekt kann GroBes bewirken.

» Bleibt freundlich und hort einander zu — gemeinsam geht’s besser.
» Traut euch, mitzureden — eure Meinung zahlit!

» Wenn etwas nicht klappt, versucht es anders. Das ist ganz normal.

» Fragt Erwachsene um Hilfe, wenn ihr nicht weiterkommt. Viele freuen
sich, wenn sie mithelfen durfen!



FILMDOKUMENTATION
CHICO 2025

Scannt den QR-Code und schaut
euch die Filmdokumentation der
Chico 2025 an!

AFTERMOVIE

VIELEN DANK
FUR EURE

TEILNAHME




20 Organisationsteam & Partnerinstitutionen

ORGANISATIONSTEAM &
PARTNERINSTITUTIONEN

DIE KINDERKONFERENZ CHICO

WIRD ORGANISIERT VON:

plorm

KANNERMUSEE

Das Kannermusée PLOMM ist eine Kultur- und Bildungs-
institution, in der Kinder spielen, entdecken, nachfra-
gen und selbst erschaffen konnen. Sie ist die nationale
Referenz in Sachen Kinderpartizipation und unterstitzt
lokale Trager dabei, partizipative und kinderfreundliche
Methoden in ihrer Praxis zu etablieren.

70B

pondatiou?

fir
nirum W
Z;Di'ﬁtesch Bildune

Das Zentrum fir politesch Bildung ist eine unabhangige
Stiftung, deren Ziel es ist, blrgerschaftliches Engagement
zu fordern, indem sie zu einem besseren Verstandnis von
Politik und Demokratie sowie der aktuellen gesellschaftli-
chen Herausforderungen beitragen. Sie starkt und ermutigt
vor allem junge Menschen dazu, sich am politischen Leben
und am o6ffentlichen Diskurs zu beteiligen.

MIT DER UNTERSTUTZUNG VON:

LE GOUVERNEMENT
DU GRAND-DUCHE DE LUXEMBOURG

unicef ¢

Zentrum
FUNFBRUNNEN
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